LA REALISATION D’UN CROQUIS

La carte est l'instrument privilégié du géographe car elle permet de :

localiser avec précision des éléments et des espaces homogénes
de matérialiser des liens ou des flux qui unissent ces €éléments et ces espaces

1) La qualité du croquis

Le matériel est déterminant :

Disposer d'une régle, d'un « trace formes » ou a défaut d'un compas.

Disposer d'une palette de crayons de couleurs variés que 'on aura pris soin de
tester auparavant pour s’assurer que la différence de tons soit suffisamment
marquée entre eux notamment en ce qui concerne les verts et afin d’éliminer les
crayons trop gras ou trop secs.

Le coloriage et les tracés doivent étre soignés :

Pour les grandes surfaces a colorier, privilégier le jaune qui ne nécessite pas une
trop grande application tout en produisant un résultat satisfaisant.

Ne pas hésiter a laisser en blanc les espaces vides d’hommes comme le Grand
Nord canadien, I’Alaska, la Sibérie, le désert australien et ’Antarctique en
prenant soin de prévoir une case de plus dans la légende avec le titre « déserts
humains » ou « espaces faiblement anthropisés ». Cette astuce permet a la fois
de gagner du temps sur le coloriage et d’enrichir la légende.

Colorier d’abord dans un sens sans trop appuyer puis perpendiculairement en
insistant davantage et uniformément en prenant soin de ne laisser apparaitre
aucune trace. Sur les bords, opter pour des petits ronds.

Coloriez correctement ce cercle en bleu

Si vous envisagez de recourir aux hachures, assurez-vous bien de leur
parallélisme, entre elles bien sur, mais aussi d'un continent a l'autre tout en les
espacant suffisamment pour éviter toute perte de temps et tout effet visuel
désagréable (l'idéal est un espacement d’environ 5 millimeétres).

Pour tous les figurés linéaires, recourir soit au récriveur, soit aux feutres fins ou
épais selon l'effet désiré.

Ne jamais recourir au stylo bille et le moins possible au fluo sauf dans le cas
trés rare d’éléments de petite taille qui revétent une importance capitale pour le
sujet. On peut ainsi imaginer de souligner le nom des trois dragons avec ce type
de crayon. Par contre les tracés linéaires au fluo comme par exemple les fleches
ou les interfaces sont a proscrire absolument.



- Au final, votre croquis doit étre propre et aéré. Si en vous reculant vous avez
une impression de fouillis, c’est que vous ne maitrisez pas encore les regles de la
cartographie.

2) Les éléments indispensables dans un croquis

- Un titre : c’est le plus court résumé que l'on puisse faire du sujet. Il doit étre
écrit en majuscules en haut a gauche du croquis, dans une taille raisonnable,
sur deux lignes s’il est relativement long.

- Une échelle : elle est généralement fournie avec le document et figure en bas de
celui-ci. Si elle ne figure pas sur votre fond de carte, ne prenez jamais l'initiative
d’en tracer une car sur de nombreuses représentations cartographiques,
I’échelle varie selon la latitude.
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- Une orientation : elle est 1a pour indiquer le Nord et par conséquent les autres
points cardinaux. Sur les cartes en projection classiques (Bertin, Mercator,
Peters), on la place en bas du croquis.

- Une orientation : sur les cartes en projection polaires ou semi polaires, le pole
Nord doit étre figuré sous la forme d'un point positionné a environ un
centimetre au nord du Groenland.



- Une nomenclature : c’est I'ensemble des termes qui figurent directement sur la
carte.

S’interdire de surcharger le croquis avec des termes qui ne sont pas directement
utiles a la compréhension du sujet.

Recourir aux majuscules pour les éléments tels que les noms de pays ou d’océans.
Pour le reste utiliser le script (lettres d’'imprimerie).

Faire preuve de logique dans la nomenclature : par exemple, tous les pays doivent
étre figurés avec la méme écriture, la méme taille et la méme couleur.

Toujours privilégier ’écriture horizontale en s’aidant au besoin de la régle. Il ne faut
pas hésiter a dépasser sur les espaces maritimes voisins a partir du moment ou
vous prenez bien soin de centrer le mot que vous souhaitez inscrire.

Dans certains cas la nomenclature ne doit pas étre écrite horizontalement. C’est le
cas pour les cours d’eau ou le nom doit étre inscrit au dessus de leur tracé ; c’est
également le cas des chaines de montagnes ou le nom suit la ligne de créts.



Placez le Rio Grande, la Basse Californie, le Yucatan, la Sierra Madre occidentale
et la Sierra Madre orientale

- Une légende : c’est I’€lément le plus important car elle permet de comprendre le
croquis.

Elle doit étre réalisée sous ou a coté de la carte (jamais au dos).
Elle doit étre détaillée : ne pas avoir peur de réserver une feuille entiére pour elle.
Elle doit regrouper plusieurs parties comme dans une composition :

I) A) B)
1) A) B)

Elle doit faire apparaitre des figurés ponctuels, linéaires et de surface.
Elle doit faire apparaitre les unités choisies : millions de personnes, tonnes,
dollars...



3) Pour le choix des figurés il faut faire preuve d’imagination et de logique :

Figurés possibles Quelques exemples

Cours d’eau

Route

Canal

Voie ferrée

Migration

Interrelations

Facade maritime ouverte

Descente d’air polaire, remontée
d’air chaud

Figurés possibles Quelques exemples

Chaine montagneuse

Lac

Désert

Gisement pétrolier

Zone de péche

Espace trés peuplé

Espace moyennement peuplé
Espace faiblement peuplé

Rayonnement d’une ville




Figurés possibles Quelques exemples

Ville de plus d’un million
d’habitants

Ville de 500 000 a 1 000 000
d’habitants

Ville de 200 000 a 500 000
habitants

Centrale nucléaire
Barrage

Lieu d’attentat
Siege d’organisation

Site d’extraction de fer, de cuivre,
d’or, d’argent

Le choix des figurés doit étre bien réfléchi car il va falloir parfois représenter sur
une méme surface plusieurs phénomeénes superposés. On peut ainsi combiner des
figurés de couleurs avec des hachures ou des pointillés.

] Région musulmane
] Région arabophone
] Région de plaine
:l Région viticole

Région sous influence de Los Angeles



